
 
 

 
1. Celem turnieju jest integracja uczestników poprzez wspólną zabawę polegającą na grze w dōubutsu 

shōgi, czyli uproszony wariant szachów japońskich. 

2. Turniej jest otwarty dla wszystkich dzieci w wieku 6-10 lat. Wcześniejsza znajomość zasad gry 

nie jest konieczna, turniej zostanie poprzedzony wprowadzeniem do gry. 

3. Udział w turnieju jest bezpłatny. 

4. Na początku turnieju każdy uczestnik otrzymuje kartę, na której wpisuje swoje imię. Karta będzie 

służyć do zapisywania wyników gracza. 

5. Podczas turnieju uczestnicy są dobierani w pary, starając się przy tym aby nie grać wielokrotnie 

z tą samą osobą. 

6. Po rozegraniu partii gracze zgłaszają się po naklejki do osób wyznaczonych przez organizatorów. 

Za każdą wygraną gracz otrzyma nalepkę z lwem, za każdą przegraną gracz otrzyma nalepkę 

z kurczakiem. 

7. Gracze sami ustalają wynik każdej z gier, ale w każdej chwili mają możliwość skonsultowania się 

z sędzią (np. w przypadku niejasności co do zasad). 

8. Turniej trwa 1 godzinę i 15 minut – po upłynięciu wyznaczonego czasu niedokończone gry zostają 

uznane za nieodbyte. 

9. Po zakończeniu turnieju odbywa się odbliczanie wyników: za każdego lwa gracz otrzymuje 

3 punkty, za każdego kurczaka – 1 punkt. 

10. Zwycięzcą turnieju zostaje osoba z największą liczbą punktów. W przypadku, gdy 2 osoby zdobędą 

tyle samo punktów odbędzie się między nimi dodatkowa gra finałowa. 

 

 


