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REGULAMIN TURNIEJU

1. Celem turnieju jest integracja uczestnikow poprzez wspolng zabawe polegajaca na grze w doubutsu
shogi, czyli uproszony wariant szachow japonskich.

2. Turniej jest otwarty dla wszystkich dzieci w wieku 6-10 lat. Wczeéniejsza znajomo$é zasad gry
nie jest konieczna, turniej zostanie poprzedzony wprowadzeniem do gry.

3. Udzial w turnieju jest bezptatny.

4. Na poczatku turnieju kazdy uczestnik otrzymuje kartg, na ktorej wpisuje swoje imi¢. Karta bedzie
shuzy¢ do zapisywania wynikow gracza.

5. Podczas turnieju uczestnicy sg dobierani w pary, starajac si¢ przy tym aby nie gra¢ wielokrotnie
Z tg samg osoba.

6. Po rozegraniu partii gracze zglaszajg si¢ po naklejki do 0sob wyznaczonych przez organizatorow.
Zakazdg wygrana gracz otrzyma nalepke z Iwem, za kazda przegrang gracz otrzyma nalepke
z kurczakiem.

7. Gracze sami ustalajg wynik kazdej z gier, ale w kazdej chwili maja mozliwo$¢ skonsultowania sig
Z sgdzia (np. w przypadku niejasnosci co do zasad).

8. Turniej trwa 1 godzing i 15 minut — po uptynieciu wyznaczonego czasu niedokonczone gry zostaja
uznane za nieodbyte.

9. Po zakonczeniu turnieju odbywa si¢ odbliczanie wynikow: za kazdego lwa gracz otrzymuje
3 punkty, za kazdego kurczaka — 1 punkt.

10. Zwycigzca turnieju zostaje osoba z najwickszg liczbg punktow. W przypadku, gdy 2 osoby zdobeda
tyle samo punktow odbedzie si¢ miedzy nimi dodatkowa gra finatowa.

KARTA DO ZAPISYWANIA WYNIKOWGRY “'.

'

TU WPISZ SWOJE IMIE

C

MIKOLAJKOWY
TURNIE) )
DOBUTSU SHOGI

FUNDACIA PRZY)JAZNI POLSKO-JAPONSKIE) NAMI



